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INTAMPLARILE DIN
CARTEA BLESTEMELOR

PRIMA PARTE
PTIDA IUMIIOR.

La fel ca primul copil al imparatului, si al doilea sau fiu, Aleo-
dor, a iesit din pantece fara sa deschida ochii si abia respirand,
iar durerea craiului a fost si mai mare, caci si impdrateasa sa mult
iubitd s-a stins la nastere. Stiind ca pruncul are zilele numarate,
el a facut atunci ceva nemaiauzit, trimitdnd o armie dincolo de
zidurile regatului, ce nu mai fusesera trecute de veacuri intregi, de
cand oamenii incheiasera razboaiele nesfarsite cu lighioanele, in
speranta ca se va gasi cineva care sa stie ce blestem se pogorase
asupra vlastarului sau.

Dupa doud sdptamani Tnsa, din Oastea celor O Suta si Unu
s-au intors doar sapte batrani pricajiti, ce purtau pe armurile lor
invechite insemnele craiesti. Conducatorul a aflat ca cei sapte nu
doar c& traversasera primejdioasa Lume de Dincolo, dar patrun-
seserd si Intr-un tdram uitat, de la marginea de Rasdrit a lumii, cel
al Tineretii fara Batranete si al Vietii fara de Moarte, aducand cu
ei de acolo un intelept care cunostea, pare-se, cum sd-I reinvie pe
print. Astfel, dupa ce ostenii s-au prefacut imediat in pulbere, caci
asa erau randuite timpurile - odatd ce te intorceai din Tmparatia
de Rasarit inapoi in lumea Timpului Curgator, o zi trecea cat zece
ani -, boierii cei mai loiali carmuitorului, sfatuitorul sau si bibliote-
carul curtii s-au adunat in Camera de Taina a palatului s& asculte
ce are de spus strainicul misterios.
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tumilor era cu totul alta fatd de cea pe care ei 0 cunosteau si
c& Imparateasa lor nu fusese o femeie simpld, din popor, asa
cum stiau, ¢i ea se ivise din burta maica-sii chiar pe hotarul din-
rre taramul Timpului Curgator si cel al Timpului Nesfarsit. Maria,
mama craiesei, fugise candva din lumea omeneascd, cdci unui
poier nemernic i se aprinsese inima dupd ea si i ucisese ibov-
nicul, Inveninat de gelozie. Indureratd peste masura, simtind ca
nu mai are niciun rost, ea s-a hotdrat sa pdraseasca regatul si sa
fuga dincolo de ziduri, spre mosiile lighioanelor si ale ielelor. Nu
dupé mult, vdzand ca mersul ii e tot mai greu si ca trupul parca
nu-i mai da ascultare, si-a dat seama cd purta in pantec rodul iu-
birii pierdute. Sdrmana a trecut printr-o sumedenie de peripetl,
una mai crunta ca alta, de-a ajuns si slujitoarea unui zmeu, apoi
a fost rdpita de niste sfarnari si vanduta peste mari si tari unui
span smintit, ce voia s-0 ia de nevastd. A scdpat ea cumva de
toate si a aflat de la un pustnic ce avea peste patru sute de lea-
turi, o barbd Impletita de sapte ori, si care citea o carte ce nu se
termina niciodata, despre tdramul Tineretii fard Batranete si al
Vietii fara de Moarte. Inima i s-a umplut de sperantd ca ar putea
asiunloc asa magic si plin de pace in care sa-si creasca odorul.

a umblat inspre Rasarit pana a ajuns aproape de acest taram,
cand a nascut chiar pe razoarele iui,

Cum pruncuta, odata ce-ar fi rostit sau gandit primul cuvant,
n-ar mai fi putut creste si-ar fi ramas de-a pururi un plod - cdci
nemurirea in acel tinut ocrotit de Zana Oamenilor invaluia doar
cuvantatoarele -, s-a sfatuit cu cei de-ai locului -0 trimita pe co-
pila Tnapol in regatul omenesc, sa se Implineasca cum i era firea
si, cand s-ar mari, sa afle povestea ei si sd se Tntoarca la muma-sa.
Un brav ostas a adus-o in lumea oamenilor, lasand-o in grija unei
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batrane ce avea o coliba chiar aproape de ziduri, pe care a pus-o
sd jure ca-i va spune mai departe fetei istoria ce-o poartd, cand va
fi destul de mare s-o priceapd. Batrana s-a stins insa nainte sa-si
tina promisiunea si astfel copila nu si-a mai aflat menirea. Aramas
In lumea Timpului Curgator, fard sd aiba habar de existenta altuia,
si a ajuns Insasi aleasa Imparatului.

De aceea printul, prin ale caruivene doud feluri de sange-i cur-
geau, muritor si nemuritor deopotriva, nu deschidea cchil. El nu
era nici mort, dar nici viu, si se putea trezi doar prin savérsirea
unui descantec stravechi si o fagaduinta a tatalui sau: aceea 3
atunci cand va implini doudzeci de ani, el Ti va spune adevearul re-
nasterii sale si va fi lasat sa plece spre Tinerete fara Batranete si
Viata fara de Moarte, unde o ursita mdreatd il asteapté.

Dupa ce il aduce la viata pe Aleodor sirenuntd la cornul sau de
aur, in care purta Apa Vie, strainicul se preface si el in pulbere, asa
cum i-ar fi fost dat s& fie demult pe plaiurile omenesti. Imparatul
Tnsa, dupd ce se bucura sa-l vada teafar pe fiul sdu, hotaraste sa
nu-si mai respecte promisiunea. Chiar in noaptea aceea, face un
legamant cu apropiatii sdi ca toate povestile aflate sa fie de-a pu-
ruri uitate si nicicdnd pomenite, iar printul sa nu afle vreodatd nici
de Timpul Nesfarsit, nici de stristea ce-| asteapta.

Bibliotecarul Fastal a fost singurul care s-a opus, caci el nuvoia
sa rastalméaceasca planurile atat de Incalcite ale zanilor, conside-
rand ca mari ndpaste li vor astepta, daca nu vor proceda cum li se
spusese. |-a propus craiului s&- lase sa plece de la curte, insa car-
muitorul n-a acceptat, temandu-se ca& poate peste ani si ani, fiul
sau si-ar putea afla profetia, iar odatd ce Aleodor ar fi plecat, s-ar fi
sfarsit si semintia Verzilor, primii imparati ai camenilor. Astfel ¢g in
acea dimineata I-a ucis cu sange rece pe unul dintre cei mai fideli
slujitori ai regatului.
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PARTEA A DOUA
ANIT CUNOASTERII

De aiciincepe copilaria printului, calduzit si vegheat indeaproa-
pe de Ghenadie, sfdtuitorul curtii, care-iva fi ca un tata, Cand cres-
te, nvatd la Cetatea Rosie si tainele armelor de la Tracos, condu-
catorul armiei si urmasul sagarilor-lupi, unde se Tmprieteneste cu
un ostean tanar, Vlahan, singurul care isi putea masura fortele cu
el. Caci Aleodor, pe langa faptul cd ardta o pofta de cunoastere ne-
stavilita si citea toate tomurile din biblioteca palatului sau calato-
rea prin toate cotloanele regatului, avea si o vlaga nemaiintalnita.

El se implicd de timpuriu Tn rénduielile omenesti, ridicand o
bolnitd uriasd a vindecatorilor si adundnd cei mai iscusiti vraci
din regat, apoi o sumedenie de case de invatadtura, forménd cu
Invatatii vremii prima bucoavna care se vazuse vreodats, Toate
acestea si multe altele, spre disperarea lui Gorun Necioplitul, care
se Indeletnicea cu vistieria Imparatiei si care i reprosa Iui Aleodor
Ca-l mult prea risipitor. Printul insa nu tinea cont de sfatul sau si
nici nu-l avea la inimd. lar tata-sau 1l lasa sa-si implineasca toate
dorintele, ca sd iubeasca si mai mult regatul si camenii sai.

Lucrurile Tnsa nu decurg cum se asteapta craiul, caci In scurt
timp printulul nu-i mai ajung doar Invataturile lumesti si vrea cu
ardoare sd stie ce-i In Lumea de Dincolo, de dupa ziduri, acolo
unde afla din batrani cd ar mai trdi inca lighioane sau zmel si ar fi
meleaguri pline de magie. Aleador nu vrea sa se supuna vechilor
pravile - trecerea zidurilor se pedepsea cu moartea, ca nu cum-
va omul s& starneasca cine stie ce bale si sa inceapa iar vreun
razboi - si nu concepe ca lumea Intreagd sa nu fie cunoscutd de
oameni. Mai mult, intr-o noapte, aflandu-se la un popas cu Vlahan
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si cu Tracos in P&durea Rosie, se ratdceste inspre Miazanoapte, in
Codrii Intunecati, unde il intalneste pe ultimul lup cu frunte de ara-
ma3, care avea mii de ani. Acesta este primul care-i vorbeste des-
pre Tinerete fara Batranete si Viata fara de Moarte, insd fdrd sa-i
explice si ce inseamna, spunandu-i cé-l va astepta sa mai creasca
pentru a-i Impartasi taina.

Tn aceeasi zi, imparatul il cheama la palat pe vestitul profet Zu-
robaras, ca sa-i arate viitorul fiului sdu. Zurobaras 1i spune craiului
c& viitorul se poate schimba in orice clipa, dar ¢&, odata zarit, toa-
te lucrurile din univers se misca de asa naturad incat viziunea sa
se indeplineasca intocmai. Carmuitorul are atunci de ales sa nu
cunoasca ce se va intampla ori sa riste si s& vada o farama din ait
timp, stiind Insd c& ceea ce va vedea nu va putea fi schimbat. EIi
cere |ui Zurobaras s&-i arate clipa de dinaintea mortii lui Aleodor.
Din globul magic al profetului Incepe sa se formeze o imagine a
printului, care este foarte batran si se afla nu departe de palat, pe
meleagurile omenesti. Imparatul se bucurd atunci nespus cd a pa-
calit zanii, el intelegand din acea plasmuire ca fiul sdu nu va pleca
din regat, asa cum i fusese sortit, i va imbatrani aici.

PARTEA A TRETA
TIMPUL PROFETIEI

Dupa cum era obiceiul, la implinirea a saisprezece ani, printul
trebuie sa-si aleagd un telegar pe masura. La curte vin crescato-
rii de cai cu armasari unul si unul, insa feciorul imparatului nu e
de g3sit. Pe ascuns, el pleaca cu Vlahan spre ftinuturile Helisului,
unde auzise c& se tine pe ascuns un targ in care se gasesc fapturi
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din Lumea de Dincolo. Pe drum insa, opresc in dreptul lezerului
Amintirilor Uitate, un lac adanc cu apa dulce si caldg, in care daca
privesti prea mult, Tti poti rataci mintite. Neatent, printul se pierde
in nuferii lacului si In fata i apar clipele reinvierii sale, cand aude
vocea tatalui sau facandu-i promisiunea ca, atunci cand ii va veni
timpul, i va spune despre Tinerete fara Batranete si Viata fara de
Moarte.

Ravasit, Aleodor Tsi continud calatoria si cumpara din targul as-
cuns un manz ca vai de el, dar despre care samsarul i povesteste
Ca e, de fapt, armdsar de zmei si, odata ce va fi numit, atunci de
zece ori mai puternic va fi decat oricare si va putea chiar sa vor-
beascd in gand cu stapanul lui.

Intors la paat, are parte de furia intregii curti si a tatdlui sau,
pentru ca lipsise doud zile, fara ca nimeni s3 nu aibs habar de el.
Auzind si cele petrecute, impdratul si boierii, cu exceptia lui Gorun,
vor sa-l pedepseascd, dar Aleodor rébufneste si le cere tuturor
sa- dezvaluie ce inseamna Tinerete fara Batranete si Viata fars
de Moarte. Cum nimeni nu are de gand sa-i istoriseasca adevarul,
el pleaca s& afle de unul singur despre ce i-a fost scris in stele, iar
Vlahan il urmeaza, devenindu-i frate de cruce, printr-un legdmant
stravechi.

Urmeaza ani de pribegie, n care cei doi iau fiecare taram al
regatului la pas, poate poate cineva o sti ce se ascunde in spatele
vorbelor misterioase ce i le rostise lupul cu frunte de aramd. Ale-
odor se sifndragosteste intr-una din drumetiile sale, la obiceiurile
udaturilor din Arcina, unde o fata este aleass Maiastrs timp de un
an, vestitoare a primaverii si ocrotitoare a pamantului. Este furat
de marele Dadazi, un talhar cautat demult de cavasi pentru a fi
zdus In fata tegii, dar printul si Vlahan o salveaza din mainile lui.
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Ghenadie i marturiseste Tmpdratului ca lucrurile au mers prea
departe si & fiul sau ar trebui sa afle adevarul. Stiind ca profetia
este atat de aproape, craiul il omoara atunci pe sfetnic, apoi ii cere
lui Tracos s-o0 ucida si pe Maiastrd, ca nu cumva fata sé-I raneasca
pe Aleodor si sa-! faca sd vrea sa paraseasca imparatia.

Intr-una din zile, Aleodor isi numeste calul, botezandu-1 Galben
de Soare, dupa felul In care razele luminii il faceau sa luceasca. Ca-
lul incepe sa-i vorbeasca in gand si fi povesteste despre locul unde
s-ar afla Stima Apelor, una dintre cele mai strdvechi stihii ale Pa-
mantului, si ¢ ea ar putea avea un raspuns la intrebarile sale. Cel
doi viteji o Tntalnesc, Insa, ca de obicei, nu deslusesc prea multe.

Prin vagauna ei, un an trece in lume, iar pentru ei doar o Zzi.
Atundi, cei doi fac o ultima drumetie, strabatand regatul dintr-un
colt in celdlalt, pentru a ajunge din nou la lupul cu frunte de ara-
mda. Speriati, cativa ostasi ai craiului, care fusesera pusi sa urma-
reasca fiecare miscare a lui Aleodor, sa fie siguri ca nu va trece de
ziduri, répun bestia, nu inainte ca lupul sd-i spuna printului despre
moartea Maiestrei, a lui Ghenadie, dar si despre faptul ca tatal sau
omorase toti locuitorii Helisului, de unde Tsi luase calul, pentru ca
ficeau negot cu lucruri si fiinte blestemate din Lumea de Dincolo.

Aleodor hotérdste sa plece din lumea oamenilor si este in-
tampinat de intreaga armie a regatului, de Tracos si de tatal sau.
Neavand nicio sansd, se preda, insa nu inainte de a-| provoca pe
boierul Cetatii Rosii la un duel, pentru ca o ucisese miseleste pe
lana, M&iastra Arcinei. In lupt3, Aleodor e aproape s&-1 invinga pe
Tracos, dar In ultima clipa hotaraste sa fie milos. Nesuportand insa
faptele pe care le savarsise la poruncile Imparatului, acesta isi tra-
ge singur varful palosului in piept, iar toti cei din jur cred ca printul
l-a omorat.
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Pentru Aleodor siVlahan urmeaza ani de temnita la palat. Tatal
sdu nu vrea sa-l elibereze pana nu va trece vremea profetiei, el
nestiind ¢, in timp ce printul se ntalnise cu Stima Apelor, pentru
el trecuse doar o zi, iar pentru restul un an.

Salvarea vine chiar cand Aleodor se simtea lipsit de orice spe-
ranta, printr-o papusaé trimisa la aniversarea lui din partea lui Go-
run Necioplitul. In ea, boierul ascunsese iarba-hotilor, ce desficea
orice incuietoare, si astfel cei doi evadeazd. Dupa o noapte in care
strabat drumul de la palat pana la Cetatea de Aur a Darnei, I Intal-
nescpe Gorun, care le spune toata povestea nasterii printului si a
profetiel, alegand sa-I tradeze pe imparat, pentru crimele comise
de acesta.

fn zori, Aleador siVlahan trec zidurile, prin poarta dinspre Miazazi.



INTAMPLARILE DIN
CARTEA 1ELELOR

PRIMA PARTE
TARAMUL GFEONOAEI

Odat3 ce strabat campia lungd de dupé ziduri, Aleodor si Via-
han ajung in sihla blestematd a samodivelor, unde printul este
prins in visul unei vrdjitoare stravechi, Zmora, care, cunoscandu-i
ursita, nu vrea sa-| lase s treaca in Lumea de Dincolo. Aleodor se
trezeste in camera sa din palat aldturi de Maiastra, urmand sd fie
incoronat, c&ci imparatul murise. Tracos si Ghenadie apar si e, iar
printul isi d3 seama c3 in nalucirea Zmorei cei morti sunt vif si viii,
morti. Goneste pand in Codril Intunecati, unde lupul cu frunte de
arama 1i dezvaluie blestemul, si-anume ca in vis sunt captive chiar
duhurile adevarate ale celor pe care fi stia, aduse de pe Taramul
Cellalt printr-o magie puternica, iar dacd in trei zile nu reuseste
s3 1i faca sa-si dea seama c& sunt morti, va ramane si el de-a pu-
rurea prizonier, cat trupul sdu adevarat se va ofili. Reuseste Sa-i
convingd pe toti de inselatorie, in afara de Maiastra, care stia, dar
nu voia sa iasd din vis. Din cauza faptului ca fusese ucisa atat de
crud, devenise strigoaica si-o asteptau veacuri de fntuneric. Aleo-
dor i jurd ins& ca va cauta o cale prin care sd o scape de povara si,
in ultima zi, se trezeste din nazarire.

Vlahan si Galben de Soare, care pand atunci Ti vegheasera tru-
pul, sunt bucurosi sé-I vada scapat. Impreuna ies din sihld, traver-
sand Cohalmul Harcilor, o vale numai de teste si oase ale vitejilor
ce incercaserd sd treaca Taramul Gheonoael. De aici capata arme
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noi, iar Aleodor gaseste un palos stravechi, cu razele soarelui in-
Crustate pe maner. Printul afld de la calul sdu povestea Gheonoaei,
care odatd fusese chiar om, o fecioars rapita insa din impadrdatie
pentru a fi vanduta zmeilor, pentru a se imperechea. Pe drum, a
fost capturatd de o ceats de barbari, care au siluit-o si chinuit-o
indelung. Cand a ramas Insarcinatd cu unul dintre el, s-a rugat
zanilor sd capete puteri strasnice, pentru a scapa din ghearele
opresorilor, si astfel a fost prefacuta intr-o lighioand uriasa. De
atunci pazeste meleagul intins de dupa Sihla Samodivelor, cu doi
sori ce lucesc pe cer - cel firesc si incd unul mai mic, ce rasare
dupa acesta, zamislit pentru a o veghea pe fata ei -, ucigand orice
barbat ii iese in cale.

Nu peste mult, Aleodor si fartatul sau o intalnesc si, dupa o lup-
ta crunta, reusesc intr-un sfarsit s-o Invingd. Tocmai cand printul e
gata sa-iinfiga in crestet varful palosului, din zare vine gonind pe
O iapa alba Amona, fata Gheonoael, pe jumatate bals, pe jumatate
om. Ea le cere voinicilor s-0 crute pe mama el, In schimbul punerii
in slujba lor. Craiul o iartd pe Gheonoaie si accepta trocul fetei,
doar atata timp cat si ea vrea s li se aldture lungului drum citre
Tinerete fara Batranete si Viata fara de Moarte, Dorind s scape
de sufocarea maica-sii, care nu o ldsa nicicum si pargseascs ti-
ramul ei si o finea ascunsa de lume, pleacs impreuna cu cel doi.

Lainceput, Viahan nu-i de acord s& li se al&ture, dar fata, pe cat
de firava pdrea, se dovedeste Ia fel de strasnica in luptd ca eisio
arcasa desdvarsita. Chiar si asa, Vlahan e circumspect si nu poate
sa se Increada intr-o fiinta pe jumatate lighioans, dar Amona Isiva
dovediin scurt timp loialitatea.

Ajunsiin Sascele lelelor, intr-o noapte, pe cand toti dorm, Ale-
odor pleacd de unul singur s& intalneascs zanele primejdiocase,
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pentru a le convinge s& o primeasca pe Maiastra in ordinul lor.
ins& pentru ca orice lucru are un pret, pentru a o scapa, duhurile
ii-iau vlaga printului.

Méiastra e salvatd si se alatura cetelor de iele, Insa peste ca-
teva zile, tot mai slabit, Aleodor e ranit de niste mistreti uriasi si
e pe cale s& moara. Amona fncaleca pe Galben de Soare si-l cara
pe print, intr-o iuteald de nedescris, pand spre Capatul Lumii de
Miazanoapte, la Pesterea Primulul Om, unde ea stia ca salasluies-
te Saraimanul, un solomonar atat de bdtran, cd vazuse chiar Tnce-
puturile Facerilor. Acesta avea puteri strasnice si pacalise Moar-
tea, pldsmuind o lume Intre cea a viilor si mortilor. El era stapanul
Céartii Tuturor Viselor, in care se scriau toate nazaririle omenesti.
Pentru a-i da vlaga tnapoi craiului, ii cere sa-i fagaduiasca ca atunci
cand va rastalméci Timpurile, precum 1i e scris, el sa fie iertat de
schimbarile mari ce se vor pogort peste lume si uitat de toti, pen-
tru a ramane nemuritor. Fara sa priceapd pe deplin ce inseamna
asta, Aleodor oricum n-are de ales si acceptd, Intremandu-se nu-
maidecat.

intorsi dupa cateva zile din célatoria lor, in codrul in care prin-
tul fusese ranit, cei doi nu-I mai gasesc pe Vlahan, care ar fi trebuit
s3-i astepte. Galben de Soare banuieste cd fusese luat de Muma
P&durii, ce veghea peste acele paduri si pedepsea pe oricine le-ar
fi ranit. Cum probabil Viahan facuse focul din vreascuri, sa se n-
c3lzeascd noaptea, Muma I-a prins si a facut ce obisnuia sa faca
cu cotropitorii bungeturilor, I-a prefacut intr-un copac. Aleodor si
Amona pornesc inspre Rasarit, sperand s-o gaseascd pe stihia ce
veghea peste Tmpdratia de lemn.



